RISTSONA TEGEMISE JUHEND (piltidega)

1. Ava lehekiilg https://learningapps.org/.

2. Vali kdsk Logi sisse. Kasutajanime ja parooli saad dpetajalt.
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3. Vali kask Loo app.
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4. Vali Ristsona.

B
v3
?
[+
b

*
o a o 2 3
Vastavasse seatimine Saomsenmine Janjestamine teljol Lintne jarjestamme
. —= — —
D — —
m — — ——
Tokat: nisestaming Sahitarmene podign Valikvastus | limh3on &r

] = | == 18~

Appios kogumik Esaimiee hallsvidooln Milonimang Grupearnimisa puals Rismooa

lrisc
LB AwWRN -"ﬁ I |
D l_:][: [A,.

Liime e Ol ==
walviees B, 2 ' LIGD
Valiayasts
SOnas20I00 Kus on min? Poomine P - .

5. Enne kui hakkad ristsdna looma, on sul véimalik tutvuda ndidetega. Naiteid on kokku 3.

Kisimuste ndagemiseks kldpsa hiirega ristsonal.
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6. Ristsona tegemiseks vali kdsk Loo uus app.
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7. Taida valjad!

Api pealkiri - pane dpile pealkirjaks EESTI.
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Taustapilt

Ve sefie mdisianise jaoks vahaa tausiapia
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Juhis - juhise koht jata tiihjaks.

Taustapilt - taustapilti pole vaja lisada.



Kiisimused

Ristsdna kisimused tuleb sisestada tikshaaval.

Klsimus voib olla esitatud tekstina, pildina, heli tekstina, helina voi videona.
Soovitan esitada kisimused tekstina. Samas pole keelatud proovida teisi vdimalusi.
Kiisimuse sisestamiseks vali kask Tekst.

Kisimused

Provide the questions for the crossword puzzle.

kisimus: | @F-WIEE] Eal Pilt & Heli tekst
Solution: [ @( )

+ lisa jargmine element

Esimesele reale kirjuta kiisimus.

Teisele reale kirjuta vastus (inglise keeles solution).

Juhise vaid teksti puhul jatta tiihjaks. Pildi, heli vGi video puhul kirjuta juhise alla kiisimus.
(Naiteks: Mis on pildil? Kes oli video peategelane?)

Kisimused

Provide the guestions for the crossword puzzle.
. - S . - R i« | See on ka Eesti
: ? Juhis:
klsimus: '@[ @ (MIS oli Kalevi ja Linda kdige viimase poja nimi’ ) [rahvuseepose — ]

Solution: Tl @(Kalevipoeg )

Kui oled kiisimuse ja vastuse dra kirjutanud, siis vali kask lisa jargmine element.

Kiisimused

Provide the questions for the crossword puzzle.

AP P— T P [T io | See on ka Eesti
kilsimus: [l @ (Mls oli Kalevi ja Linda kdige viimase poja nimi® )Juhls. (rahvuseep{:se nimi. J w
Solution: Tl @ (Kalevipneg )
kilsimus: [l @ (Milline sdda toimus Eestis aastatel 1918-19207 )Juhis: ( )

Solution: [ @ (‘u’abadussﬁda )

Saolution: [ﬁ]@( )

+ lisa jargmine element

Vajadusel kasuta kilisimuste jarjekorra muutmiseks noolekesi.




Kui kiisimuse vali jaab taitmata, siis see lihtsalt kustub ara ja ristsdnas ei kajastu.

Solution word

Kui kdik kiisimused on sisestatud, motle vélja ristsdna lahendus (inglise keeles solution word).
Lahenduseks v&ib olla méni Eestiga seotud sGna — nditeks Eesti, emakeel, isamaa, Kalevipoeg,
eepos,

Solution word

Provide an optional solution word containing characiess rom the crossword

C )

Fixed aligment

Jata marge kasti tegemata.

Fixed alignment

Align crossword vertically along solution word. In order to align a crossword each character of the solution term must be part of the solution of each
question. Character 1 must be part of answer 1, Character 2 must be part of answer 2 and so on.

(O Fixed alignment

Tagasiside
Tagasiside teksti ei pea muutma. See véib jddda samaks.

tagasiside

Sisestage iekst. mis kuvaiakse ‘I_’I-" vastuse Kormal

Tubli, sa cled iesanud Gige 1ahenduse

Abi
Abi koht jata tlhjaks.

Abi

Anna mbni vinje selle kohia, kuldas app lahenoada. Lahend Bjale 180D vasakusse Liemisse nurka vaine lambitke. kKus vibje! vaacata Vaka voib ka

tuhgaks jatta

P Lopeta ja naita eelvaadel

Kui oled kdik andmed dra sisestanud, vali kdks Lopeta ja ndita eelvaadet.



8. Kontrolli kdik hoolikalt tile! Kui on vaja midagi muuta, vali kdask Kohanda uuesti.

Kui ristsGnas pole vigu, vali kask Salvesta app.
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9. Ongi valmis! Jita dpp privaatseks. Appi saad teistega jagada veebilingi abil.
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